	科目名稱
	運算思維與程式設計

	教學目標
Course Objectives
	This lecture starts as a set of tutorials for the 1st year students in university level to learn essential skills of Computational Thinking (CT) and together with other important problem-solving skills via exploring some fundamental coding (programming) experiences. 
This course provides an opportunity for students to experience some of the elements of CT, including:
1.	Decomposition: Breaking down data, processes, or problems into smaller, manageable parts
2.	Pattern Recognition: Observing patterns, trends, and regularities in data
3.	Abstraction: Identifying the general principles that generate these patterns
4.	Algorithm Design: Developing the step by step instructions for solving this and similar problems
This module is concerned with understanding how software is designed to solved problems and how thinking in this way can help structure and solve problems generally. Students will lean to program in Python as a tool to aid understanding algorithm design.
課程的目標在培養學生具備【程式設計邏輯】及【解決問題的能力】。學生經由此課程的學習，將可以培訓出以下幾個重要的運算思維內涵運用能力：
1.	問題分解：將資料、程序或問題拆解成較小或容易處理的部分。
2.	樣式辨別：在資料中觀察樣式、趨勢或規則。
3.	抽象化：識別出基本主要概念，以萃取出產生出樣式的相關資訊。
4.	演算法設計：發展按序的指令以解決問題或完成類似的任務。
有關程式設計邏輯和演算法的學習將以Python程式語言作為學習的工具。

	授課方式
Approach to Instruction
	lectures及Practical exercises(課堂講授，隨堂練習，作業演練)

	成績評定
Grading
	平時成績(出席率、上課表現和作業):40%  期中成績:25%   期末考:35%
上課表現包括:熱心教導同學,學習大進步,態度積極進取。 
特別必須注意者：每周所交代規定之作業(Homework)若未繳交 (包含未完成基本該有的進度和功能，亦視同未繳交；就算是當周缺席未到課，仍然得繳交當周所交代的作業)
另外:上課當中非經同意，嚴禁使用手機，只要每一次被發現使用手機，學期總成績即倒扣1分(累扣制)。更重要者，上課未帶規定的教科書者，則視同缺席1小時。
曠課12 小時扣考 (以老師點名記錄為主，就算學校點名系統關閉之後的曠課時數也在計算在內)。
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	週次
Weeks
	進度內容 
Syllabus

	第1週
	運算思維與程式設計課綱介紹(Introducing Computational Thinking and Coding)

	第2週
	資訊科技主題─物聯網與生活應用

	第3週
	[bookmark: _GoBack]資訊科技主題─3D列印

	第4週
	資訊科技主題─Wearable Devices

	第5週
	資訊科技主題─AR、VR和MR

	第6週
	運算思維I─程式設計邏輯

	第7週
	運算思維II─偵探世界的運算思維

	第8週
	運算思維III─呼朋喚友玩桌遊

	第9週
	運算思維IV─魔術中的邏輯

	第10週
	運算思維V─運算思維析理推論

	第11週
	運算思維VI─問題減少、削減與搜尋策略(Problem Reduction & Prune-and-Search Strategy)

	第12週
	運算思維VII─色光混合和色彩配色計劃

	第13週
	程式設計Lab I─Regression & Lab_II─WordCloud

	第14週
	程式設計Lab_III─mageProcessing

	第15週
	程式設計Lab_IV─GIS & Lab_V─NLP

	第16週
	程式設計Lab_VI─RandomGame

	第17週
	程式設計Lab_VII─RandomFigure

	第18週
	Final-Exam (Project)



